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第 7回 北海道ビーチサッカーリーグ 2024 

 開催要項 
 

1. 主 旨  北海道におけるビーチサッカー競技の更なる普及と今後の飛躍的な発展を図ることを目

的とする。併せて、Beach Soccer地域リーグチャンピオンシップ北海道代表として出場す

るチームを決定する。 

2. 名 称  第 7回 北海道ビーチサッカーリーグ 2024 

3. 主 催  公益財団法人北海道サッカー協会、北海道ビーチサッカー連盟 

4. 主 管  北海道ビーチサッカー連盟 

5. 後 援  石狩市、一般社団法人石狩観光協会、公益財団法人北海道スポーツ協会 

6. 期 日  2024年 8月 18日（日）、9月 8日（日） 

7. 会 場  石狩浜海水浴場（あそびーち石狩）：石狩市弁天町地先 

8. 参 加資 格  ⑴  2024 年度公益財団法人日本サッカー協会（以下「JFA」という。）に加盟登録したチー

ム（準加盟チームを含む。）に所属している選手により、本リーグのために構成され

たチーム。 

⑵  前項のチームに所属する選手であること。男女の性別は問わない。また、前項のチ

ームに所属する 2009年 4月 1日以前に生まれた選手であること。 

⑶  選手および役員は、本リーグにおいて複数のチームで参加できない。 

⑷  外国籍選手は、1チームあたり 3名までとする。 

⑸  2024年度一般財団法人日本ビーチサッカー連盟に加盟したチーム。（一般財団法人

日本ビーチサッカー連盟チーム登録料 20,000 円（非課税）の納入完了をもって加盟

チームとみなす。） 

   ⑹ ⑹ （公財）北海道サッカー協会（以下、「HKFA」という。）における本大会フットサル登録

料(2,000円)を所属地区サッカー協会において納入完了していること。 

9. 参加チーム  参加申込みにより受理されたチームとする。 

10. 大 会形 式  ⑴  原則として、参加チームによる2回戦総当たり方式によるリーグ戦を行い、順位を決

定する。ただし、参加チーム数により、大会形式を変更することがある。 

   ⑵ リーグ戦順位決定方法は、勝点合計の多いチームを上位とし、順位を決定する。勝

点は、3 ピリオド終了での勝利＝3 ポイント、延長戦終了の勝利＝2 ポイント（敗戦 0

ポイント）、仮想のペナルティーマークからのキックでの勝利＝1ポイント（敗戦0ポイ

ント）とする。ただし、勝点合計が同じ場合は、以下の順序により決定する。 

    ①  当該チーム間の対戦成績（イ：勝点 ロ：得失点差 ハ：総得点数） 

    ②  リーグ戦の得失点差 

    ③ 5 リーグ戦の総得点数 

    ④  下記における反則ポイントの合計が少ないチーム 

     ・ 警告 1回 1ポイント 

     ・ 警告 2回による退場 1回 3ポイント 

     ・ 退場 1回 3ポイント 

     ・ 警告 1回に続く退場 1回 4ポイント  

    ⑤  抽選 

   ⑶ 放棄試合が発生した場合は、不戦勝チームに勝点 3及び得点 5を与えるものとす

る。 

11. 競 技規 則  大会実施年度の「ビーチサッカー競技規則」による。 

12. 競技会規定  以下の項目については、本リーグで規定する 

   ⑴ ピッチサイズ ： 原則として 37m×28m 

   ⑵ 使用球：ビーチサッカーボール（5号） 

     



5 

 

   ⑶ 競技者の数 

    ・競技者の数 ： 5名 

    ・交代要員の数：7名以内 

    ・ピッチ上でプレ－できる外国籍選手の数：2名  

    ・チーム役員の数：3名以内 

   ⑷ ユニフォーム 

    ① JFAのユニフォーム規程に基づいたユニフォームを使用しなければならない。  

    ② フィールドプレーヤー、ゴールキーパーともに、色彩が異なり判別しやすい正副

のユニフォーム（シャツおよびショーツ）を参加申込書に記載し、各試合には正

副ともに必ず携行すること。  

    ③ チームのユニフォームのうち、シャツの色彩は審判員が通常着用する黒色と明

確に判別しうるものであること。  

    ④ フィールドプレーヤーとして試合に登録された選手がゴールキーパーに代わる

場合、その試合でゴールキーパーが着用するシャツと同一の色彩および同一

のデザインで、かつ自分自身の背番号のついたものを着用すること。   

    ⑤ シャツの前面、背面に参加申込書に登録した選手番号を付けること。ショーツに

も選手番号を付けることが望ましい。選手番号は服地と明確に区別し得る色彩

であり、かつ判別が容易なサイズのものでなければならない。  

    ⑥ 選手番号については 1 から 99 までの整数とし、0 は認めない。必ず、本大会

の参加申込書に記載された選手固有の番号を付けること。 

    ⑦ ユニフォームへの広告表示については、JFAの承認を受けている場合のみこれ

を認める。ただし、ユニフォーム広告表示により生じる会場等への広告掲出料等

の経費は当該チームにて負担することとする。  

    ⑧ 正・副の 2色については明確に異なる色とする。 

    ⑨ 主審は、対戦するチームのユニフォームの色彩が類似しており判別しがたいと

判断したときは、両チームの立ち会いのもとに、その試合において着用するユ

ニフォームを決定する。  

    ⑩ 前項の場合、主審は、両チームの各 2組のユニフォームのうちから、シャツおよ

びショーツのそれぞれについて、判別しやすい組み合わせを決定することがで

きる。 

    ⑪ その他のユニフォームに関する事項は JFAのユニフォーム規程に則る。 

   ⑸ 試合時間は、原則として次によるものとする。 

    36分間（12分×3ピリオド）のプレーイングとし、ピリオド間のインターバルは 3分間

（ピリオド終了から開始まで）とする。 

   ⑹ 試合の勝者を決定する方法（競技時間内に勝敗が決しない場合） 

    3分間の延長戦を行い、決しない場合はPK方式により勝敗を決定する。延長戦に入

る前のインターバルは、1 分間とし、PK 方式に入る前のインターバルは 1 分間とす

る。 

13. 懲 罰  ⑴  本大会は、（公財）日本サッカー協会が定める懲罰規程に基づき、本大会に係る懲罰

問題を処理するため、大会規律委員会を設置する。 

   ⑵ 本大会において退場を命じられた選手は、自動的に本大会の次の1試合に出場でき

ず、それ以降の処置については大会規律委員会において決定する。 

   ⑶ 本大会期間中に警告の累積が 2回に及んだ選手は、自動的に本大会の次の 1試合

に出場できない。  

   ⑷ 本大会終了時点で未消化となる出場停止処分は、当該チームが出場する直近のビ

ーチサッカー公式試合にて消化する。ただし、警告の累積によるものを除く。  

   ⑸ その他、本大会の懲罰に関する事項については、本大会の規律委員会が決定す

る。 
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14. 参 加料 等  ⑴  大会参加料  20,000 円(消費税込） 

   ⑵ ・ 一般財団法人日本ビーチサッカー連盟チーム登録料20,000円（非課税）。なお、今年

度、選手登録料（1,000円×選手数（参加申込）は、北海道ビーチサッカー連盟が負担

する。 

   ⑶ 北海道ビーチサッカー連盟登録費は、今年度免除する。 

   ⑷ 上記⑴、⑵を下記⑸記載口座に申込と同時に振り込むこと。 

   ⑸ 参加料等振込口座 

    北洋銀行もみじ台支店 （普）０５６２２６４ 

北海道ビーチサッカー連盟 会長 倉 秀治 

15. 参 加申 込  ⑴ 参加申込書に記載しうる人員は、1チームあたり 19名（選手 15名、役員 4名）までと

する。 

⑵ 参加申込は、所定の書類（下記⑸申込先（A）に記載の a と b ）を下記⑷の期日まで

に申込先（A）の所属地区サッカー協会宛てにE-mailで送付すること（所属地区サッカ

ー協会を通じて、申込先（B）、（C）に送付される）。 

※チームは事前に所属地区サッカー協会の申込みアドレスを確認すること。 

⑶ 18 歳未満の選手は、親権者の承認印のある親権者同意書を(B)に送付すること。な

お、2024年度中に提出済みの場合は不要。 

⑷ 申込締切日 ： 2024年 7月 18日（木）必着 

⑸ 申込先 (A) 所属地区サッカー協会 

a 参加申込書(E-mail) 

 ※選手およびチームの登録番号を必ず記載のこと。 

b プライバシーポリシー同意書（E-mail） 

  (B) （公財）北海道サッカー協会 

〒062-0912 札幌市豊平区水車町 5 丁目 5-41 

北海道フットボールセンター内 

TEL： 011-825-1100 FAX： 011-825-1101 

・親権者同意書 （郵送）  ※チーム対応 

     (C) 北海道ビーチサッカー連盟 

〒004-0004 札幌市厚別区厚別東４条４丁目７-２４ 

溝口 昇 気付 

TEL:： 090-5951-1346 FAX： 011－898-4688 

E-mail：info.hbsf2018@gmail.com 

16. 組合せ・日程  組合せ・日程は、代表者会議で発表する。なお、HKFAの公式ホームページに掲載する。 

https://www.hfa-dream.or.jp/tournament/beach/ (大会情報・ビーチ) 

17. 帯 同審 判  本大会は、帯同審判制をとらない。 

18. 選手の追加 

変 更 

 当日受付にてメンバーの追加変更を認める。ただし、第 9 条⑴～⑶に定める参加資格を

満たしていなければならない。 

19. 代表者会議   ⑴  期 日 ： 日程等別途通知 

   ⑵  会議形式 ： WEB会議 

20. 開閉会式  ⑴ 開 会 式 ： 行わない 

   ⑵ 閉 会 式 ： 日程等別途通知 

21. 表 彰及 び  ⑴  優勝チームには、表彰状及びカップを授与する。 

 表 彰 式  ⑵ 最多得点の選手には、トロフィーを授与する。 

22. 負 傷及 び 

事故の責任 

 ⑴ 大会期間中の負傷及び事故（会場破損等含む。）の責任は、当該チームが負うもの

とする。なお、医師及び救急用具の準備は各チームの責任において行うこととする。 

   ⑵ 参加チームは、チーム又は個人のスポーツ安全保険等（物損等損害賠償が対象と

なるもの）に加入していること。 
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23. そ の 他  ⑴ チームは、ピッチであるビーチの美化活動に貢献するため、ビーチクリーンを行う。 

   ⑵ 各チームの登録選手は、JFA発行の選手証（写真を貼付したもの）を持参しなければ

ならない。なお、選手証が確認できない場合は、試合に出場できない。 

※選手証とは、JFA WEB 登録システム「KICKOFF」から出力した選手証・登録選手

一覧を印刷したもの、またスマートフォンや PC等の画面に表示したものを示す。 

   ⑶ マッチコーディネーションミーティング 

    原則各試合開始30分前に、会場本部付近にてマッチコミッショナー・審判員出席のも

とマッチコーディネーションミーティングを開催する。必ずチームの代表者が出席す

ること。 

   ⑷ 本事業の実施にあたっては、以下の通りとする。 

    『新型コロナウイルスの 5 類感染症移行に伴う今後の HKFA 主催事業について（通

知）』 https://www.hfa-dream.or.jp/information/20230519-02/ 

   ⑸ 荒天、震災、雷等、不測の事態が発生した場合には、本大会運営委員会において協

議の上対処する。中断・中止・延期することがあることを留意のこと。 

   ⑹ 本実施要項に記載のない事項については、HKFA フットサル委員会並びに北海道ビ

ーチサッカー連盟にて協議決定する。  

   ⑺ 優勝チームには、「第10回Beach Soccer地域リーグチャンピオンシップ」（2024年11

月 2日(土)、3日（日）、4日（月・祝）3日間、会場：兵庫県／明石大蔵海岸特設ﾋﾞｰﾁサ

ッカーピッチ）への参加の権利と義務が生じるものとする。なお、参加チームには、

宿泊費の一部を一般財団法人日本ビーチサッカー連盟より補助があります。 

   ⑻ お問合せ先 

北海道ビーチサッカー連盟 事務局  TEL： 090-5951-1346 溝口 

     

    以上 

 


